¥ m~vliegerchallenge

maak . onderzoek . ontwerp en verbeter jouw vlieger!

Mazk een vliegertje met het stappenplan! Je mag natuurlif ook zelf een vliegertje ontwerpen en maken!

o - T . ,
voor de onderzoekjes ga'je meerdere Vliegertjes

@Hoe ver kan jOUW V|iegerﬂe V|iegen? _____________ meJrer gebruiken'. dus vouw er maar. ol een tiental! —
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Teken jouw beste resultaatl
“Hoe ver kan jouw vliegertje nu vliegen? Hoe is dit onderzoek verlopen? (

_____________ i 2

SEXTRA CHALLENGES

Hoe kan ik mijn vliegertje
naar links laten draaien?

Hoe kan ik mijn vliegertje

Hoe kan ik mijn vliegertje
een looping [aten maken?

naar rechts laten draaien?
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| lukt het moeilijk? zoek het even op! @ @HOG VOhdje deze opdracth?



